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PROGRAMA

IV JORNADAS DE EDUCACION PUBLICA
Innovacion educativa y competencias digitales
Facultad de Ciencias de la Educacion. 28 de abril 2022
Enlace de Inscripcidn:

Jornadas del 28.- https://forms.gle/5meLU7b9hK7owvtk9

10:00-11:00.- Recepcidn y acreditaciones.
11:00-11:30.- Inauguracion:

= D2, Rosario Gutiérrez Pérez. Decana de la Facultad de Ciencias de la Educacion
= D. Francisco Javier Salas Ruiz. Subdelegado del Gobierno en Mélaga

= D. Juan Luis Cruz Navarro. Director General del Consorcio Fernando de los Rios
= D. Francisco Javier Poleo Gutiérrez. Presidente de INCIDE

11:30-12:30.- Mesa redonda, espacio de reflexion: Aprender, desaprender, reaprender
Modera: D. Antonio Parra Jiménez. Coord. Area de Apoyo a la Escuela Piblica. INCIDE

= D. Manuel Rodriguez Lépez. Red Guadalinfo

= D2, M2 Teresa Castilla Mesa. Grupo de Investigacién HUM-365 FOREMPIN

= D2, Laura Granados Parra. Plataforma Red Conecta, Ciudadania Comprometida
D. Adolfo Lacuesta Anton. Plataforma de Organizaciones de Infancia de Andalucia
= D. Francisco Javier Poleo Gutiérrez. INCIDE

12:30-14:00.- Presentacién de los videojuegos de la Jam Today celebrada el dia 27 de abril con
el alumnado del CEIP Cupiana, clausura de la actividad y foto final grupo

16:00-17:30.- Mesa de experiencias en centros educativos:
Modera: D2 M2 Teresa Castilla Mesa

= D2, Esther Galicia Naranjo. La gamificacidn como recurso facilitador del desarrollo cognitivo
en el alumnado

= D2, Ana Belén Santana Mérida. CEIP Cupiana. Emocionarte con Cupianet

= D. Sergio Banderas Moreno. |IES Campanillas. Desarrollo de Videojuegos y VR en FP

= D. Javier Gomez Jiménez. Colegio Las Esclavas. Gamificacion en el aula

17:30-18:30.- Presentacion de recursos:

= D2, Ana Gonzalez Dominguez. Agente Innovacién Local CAPI “La Dehesa” de Ronda
= D2, Gladys Vila Gonzdlez. Head of Product Labs en Freepik Company

= D. Javier Lozano Jarefio. CEO de Katedral Studio

= D. Daniel Ruiz Ruiz. Coordinador La Maquina Imaginaria

18:30-19:15.- Tecnologias emergentes para la construccion del conocimiento en Educacion.

A cargo de D2. Noelia Margarita Moreno Martinez. Departamento Personalidad,
Evaluacién y Tratamiento Psicoldgico. Facultad de Psicologia y Logopedia. UMA

19:15-19:30.- Actuacién del Proyecto Musical Carlos Alvarez-INCIDE. Presentacién del
Laboratorio Musical en redes.

19:30-20:00.- Conclusiones y clausura.
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